Правила проведения зимних Турниров по пейнтболу среди любителей «Звезда Верхневолжья»

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. ПОЛЕ

1.1 Поле должно быть ровным, без заметных уклонов и полностью огражденным защитной сеткой, высотой не менее 3-х метров. Размер поля должен составлять 20 х 25 м.

На поле должно быть минимум 15 укрытий на расстоянии не менее 0,5 метра от границы поля. Границы поля должны быть четко обозначенными и видимы. 
2. ВЗНОСЫ

2.1. Стартовый взнос в сезоне 2009-2010 г. составляет 6 тысяч рублей с команды.

2.2. В стартовый взнос входит предоставление комплекта одежды (брюки, куртка), комплект защиты (маска, защитный жилет, перчатки), оборудование (маркер, баллон, фидер) на каждого игрока (за исключением запасных игроков) и 4000 шаров на команду.

2.3 Команда, не оплатившая взнос и не представившая заполненную заявку до начала соревнований, может быть отстранена от участия в турнире. 
3. СОСТАВЫ КОМАНД
3.1. Команда, принимающая участие в соревнованиях, должна состоять из 5-ти человек не моложе 16 лет (при наличии письменного согласия родителей – не моложе 14 лет), не имеющих медицинских противопоказаний. Допускается наличие в каждой команде 2-х запасных игроков.

3.2 Никто не имеет права выступать на соревнованиях более чем в одной команде.

3.3 Заявки команд считаются принятыми только после полной оплаты стартового взноса. 

3.4. Все команды обязаны предоставить организаторам заявку со списком игроков до начала турнира. Список игроков не может изменяться в ходе турнира.
3.5 Лимит команд – 20.
4. ЧИСЛО ИГР
4.1. Команды делятся на две подгруппы( подгруппа А- 10 команд, подгруппа Б-10 команд), при наличии менее 10, команды выступают в одной подгруппе.
4.2 Чистое время каждого гейма – 3 минуты, время перерыва – 2 минуты. Игра идет до 2-х побед.

4.3 Команды в каждой подгруппе играют между собой. Команды, набравшие по итогам отборочных игр наибольшее количество очков и занявшие 1и2 места соответственно в своих подгруппах, выходят в полуфиналы.
4.4 В полуфиналах команда занявшая 1 место в подгруппе А встречается с командой, занявшей 2 место в подгруппе Б, и команда занявшая 2 место в подгруппе А с командой, занявшей 1 место в подгруппе Б..

4.5 Команды, выигравшие в полуфинале, играют в финале за 1 и 2 место, команды, проигравшие в полуфинале, играют матч за 3 и 4 место.
5. СУДЕЙСТВО
5.1 На поле должно находиться минимум 4 полевых и 1 Старший судья, руководящий их действиями. 
5.2 Судьи должны быть экипированы в черно-белую полосатую форму с указанием номера судьи. Старший судья должен носить нарукавную повязку.
5.3 Судьи не должны предоставлять командам никакой информации во время игры, за исключением информации, относящейся к безопасности, предупреждений, объявления нейтральных и пораженных игроков .

5.4 Судьи не должны действием или бездействием раскрывать или обозначать положение или действия игроков в ходе игры. Судьи не должны влиять на ход игры.

6. ШАРЫ
6.1 На соревнованиях разрешается использование только шаров, предоставленных организаторами. В случае, если команда израсходовала предоставленный лимит (4 000 шт.), возможно использование только приобретенных у организаторов шаров. Стоимость последних не должна превышать 2500тысяч рублей за 2000 шаров.
2. ИГРА
7. ПРОЦЕДУРА СТАРТА

7.1 Стартовые базы разыгрываются между командами по жребию перед началом встречи. 

7.2 Каждому игроку будет выдана повязка определенного цвета, которую он должен носить на левой руке или на шее. Игрок без повязки на обусловленном месте считается пораженным.

7.3. В момент старта игрок находится внутри поля, касаясь кончиком ствола стартового баннера. Игрок, не касавшийся баннера стволом в момент начала игры, будет удален за фальстарт.

7.4 Старший судья должен убедиться, что команды готовы к старту, после чего подает сигнал «Снять заглушки!». Один из судей ясно слышимым для команд образом объявляет десятисекундную готовность «Внимание, три, два, один – ДЕСЯТЬ СЕКУНД!» и по истечении 10 секунд Старший судья ясно слышимым для команд образом объявляет начало игры «Старт!» (одновременно с ясно видимым стартовым жестом (отмашка рукой).

8. ОСТАНОВКА ИГРЫ
8.1 Игра может быть остановлена только при чрезвычайных ситуациях: травмах, опасной погоде, форс-мажоре или при изменении расположения укрытий и границ поля.

8.2 При остановке игры судьи фиксируют положение игроков на их позициях. После того, как обстоятельства, вызвавшие остановку игры, преодолены и/или завершились, все флаги и непораженные игроки размещаются на соответствующие позиции судьями и Старший судья возобновляет игру.

8.3 Игра останавливается по сигналу судьи «Время!». По сигналу игроки обязаны прекратить игровые действия и оставаться в том положение, в котором они были в момент подачи сигнала.



9. ПОРАЖЕНИЕ И ДЕЙСТВИЯ ИГРОКА ПРИ ПОРАЖЕНИИ

9.1 Игрок является пораженным, если шар, выпущенный из маркера любым непораженным игроком, разбился об любую часть игрока или оборудования (маска, маркер, фидер, обувь и т.д.). Если шар не разбился и не оставил краску, то игрок не поражен.

9.2 В случае, если шар разбился о другой объект и затем забрызгал игрока или любой надетый или переносимый игроком предмет, то игрок не поражен.

9.3 При условии когда два противостоящих игрока получают попадания одновременно и судья не в состоянии определить, какой из игроков был поражен раньше, оба игрока объявляются пораженными.
9.4 Пораженный игрок обязан самостоятельно немедленно прекратить игру, поднять руку вверх и покинуть поле кратчайшим путем в зону старта за стартовый баннер. 

9.5 Каждое поражение игрок обязан контролировать сам или при неуверенности поражение подзывать ближайшего судью для осмотра.

9.6 В случае, когда судья после осмотра игрока не обнаруживает следов поражения, судья громко объявляет, указывая на игрока «В ИГРЕ» и игрок продолжает действия.

10. ЗАВЕРШЕНИЕ ИГРЫ
9.1. Игра окончена после сигнала Старшего судьи «Конец игры!».

9.2 Сигнал «Конец игры!» подается Старшим судьей после засчитанного водружения флага, поражения всех игроков на поле или истечения времени игры.

11 . ПОБЕДА И ПОДСЧЕТ ОЧКОВ

11.1 Победой считается захват в установленное время стартовой базы противника. Под захватом понимается условие, когда один из игроков дотронулся любой частью тела или оборудования до стартовой базы (баннера) противника.

11.2 Победой засчитывается, когда ни один из игроков, в отведенное время, не достиг базы соперника, но поражены все игроки противника.

11.3 В случае, если в отведенное время, ни одна из команд не достигла базы соперника и на поле присутствуют не пораженные игроки и той и другой команды, победившей считается команда, у которой на момент окончания времени осталось наибольшее количество не пораженных игроков.

11.4 Если базу противника захватывает пораженный игрок, игра останавливается, команде к которой принадлежит пораженный игрок победа не засчитывается, гейм играется заново и нарушившая правила команда, начинает следующий гейм вчетвером (второй раз втроем и т.д.).

11.5 Если по истечении времени ни одна из команд не захватила базу противника и на поле присутствует равное количество не пораженных игроков, объявляется перерыв и по истечении времени перерыва играется новый гейм до первого пораженного игрока любой команды.

11.6 За победу в отведенное время команде начисляется 2 очка, за победу в остальных случаях 1 очко. При подведении итогов в подгруппах при равном количестве очков, учитываются итоги личных встреч команды.
 3.ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ИГРОКОВ И КОМАНД. ТЕХНИКА БЕЗОПАСТНОСТИ

12 . ДИСКВАЛИФИКАЦИИ И ШТРАФЫ ЗА НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ

12.1 Игрок, который получил поражение или после признания судьей пораженным (судья жестом указывает на пораженного игрока и громко говорит «АУТ»), продолжает играть, судья в праве удалить данного игрока и любого другого не пораженного члена его команды (правило «Один за одного») указав при этом на игроков и громко объявив «ОДИН ПЛЮС ОДИН».

12.2 В случае не выполнения судейских указаний, игра сразу останавливается и нарушившая команда автоматически признается проигравшей гейм (матч). При злостном нарушении правил соревнований, нарушившая команда будет дисквалифицирована до конца соревнований без возврата уплаченного взноса.

12.3 При нарушении командой правил техники безопасности, нецензурных выражений в адрес любого присутствующего, нахождении одного из игроков в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, команда также будет дисквалифицирована до конца соревнований без возврата уплаченного взноса.

13. ТЕХНИКА БЕЗОПАНОСТИ

13.1 Перед началом соревнований каждый член команды обязан пройти инструктаж у организаторов соревнований.

13.2 Все участники соревнований должны неукоснительно следовать всем указаниям судей и выполнять все их требования.

13.3 Запрещается:

- находиться в зоне обеспечения со снятой заглушкой ствола;

- снимать заглушку ствола без команды судьи;

- находиться на игровом поле со снятой/поднятой маской;

- выносить маркер из зоны обеспечения;

- стрельба из маркера вне пристрелочной зоны и на поле, без команды Старшего судьи;

- любой физический контакт;

- передвижение по игровому полю до команды Старшего судьи «Старт»;

- умышленная стрельба в судей и в направлении зрителей;

- подходить ближе, чем на 1 метр к оградительной сетке.
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